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Configurer et déclencher un export ciblé via l'API du GBIF1.
Récupérer le fichier généré sur le serveur2.
Préparer les données et les stocker dans la base de données3.
Préparer les métadonnées associées4.
Intégrer ou actualiser les données dans la synthèse5.

�S�c�r�i�p�t�s

�C�o�nû��g�u�r�e�r� �l�'�e�x�p�o�r�t� �G�B�I�F

La récupération d'un grand volume de données pré-filtrées selon différentes variables est possible en
configurant un export via l'API download du GBIF (ici en json). Le fichier de configuration est transmis
à l'API du GBIF, qui met ensuite à disposition un export (fichiers) dans l'espace utilisateur du
demandeur, correspondant à la requête configurée. Il est donc nécessaire d'avoir un compte GBIF
actif.

Dans le fonctionnement du pôle invertébrés, les données filtrées concernent les données : * disposant
de coordonnées géographiques * sans problème géospatial (géométries invalides etc) * situées en
Auvergne-Rhône-Alpes * d'un ou certains jeux de données ciblés à l'avance * des groupes (phylum)
les mieux connus de la faune invertébrée

Pour connaitre les "PHYLUM_KEY" à filtrer, les correspondances avec taxref sont disponibles par
défaut dans les bases de données GeoNature dans taxonomie.taxref_liens. Par exemple pour les
invertébrés :

� �S�E�L�E�C�T� �D�I�S�T�I�N�C�T� �t�.�c�d�_�n�o�m�,� �t�l�.�c�t�_�s�p�_�i�d
� �F�R�O�M� �t�a�x�o�n�o�m�i�e�.�t�a�x�r�e�f� �t
� �J�O�I�N� �t�a�x�o�n�o�m�i�e�.�t�a�x�r�e�f�_�l�i�e�n�s� �t�l� �O�N� �t�l�.�c�d�_�n�o�m� �=� �t�.�c�d�_�n�o�m
� �W�H�E�R�E� �t�l�.�c�t�_�n�a�m�e� �=�'�G�B�I�F�'
� �A�N�D� �t�.�i�d�_�r�a�n�g� �=� �'�P�H�'
� �A�N�D� �t�.�r�e�g�n�e�=�'�A�n�i�m�a�l�i�a�'
� �A�N�D� �t�.�p�h�y�l�u�m�!�=�'�C�h�o�r�d�a�t�a�'�;

La configuration de l'export doit être stockée dans un fichier json. À titre d'exemple pour récupérer les
Annélides, Mollusques et Arthropodes du jeu de données iNaturalist, le fichier query.json comporte la
requête suivante :

�{
� �"�c�r�e�a�t�o�r�"�:� �"�U�S�E�R�"�,
� �"�n�o�t�i�f�i�c�a�t�i�o�n�A�d�d�r�e�s�s�e�s�"�:� �[



� �"�E�M�A�I�L�"
�]�,
�"�s�e�n�d�N�o�t�i�f�i�c�a�t�i�o�n�"�:� �t�r�u�e�,
�"�f�o�r�m�a�t�"�:� �"�D�W�C�A�"�,
�"�p�r�e�d�i�c�a�t�e�"�:� �{
�"�t�y�p�e�"�:� �"�a�n�d�"�,
�"�p�r�e�d�i�c�a�t�e�s�"�:� �[
� �{
� � �"�t�y�p�e�"�:� �"�e�q�u�a�l�s�"�,
� � �"�k�e�y�"�:� �"�H�A�S�_�C�O�O�R�D�I�N�A�T�E�"�,
� � �"�v�a�l�u�e�"�:� �"�T�r�u�e�"
� �}�,
� �{
� � �"�t�y�p�e�"�:� �"�e�q�u�a�l�s�"�,
� � �"�k�e�y�"�:� �"�H�A�S�_�G�E�O�S�P�A�T�I�A�L�_�I�S�S�U�E�"�,
� � �"�v�a�l�u�e�"�:� �"�F�a�l�s�e�"
� �}�,
� �{
� � �"�t�y�p�e�"�:� �"�e�q�u�a�l�s�"�,
� � �"�k�e�y�"�:� �"�G�A�D�M�_�G�I�D�"�,
� � �"�v�a�l�u�e�"�:� �"�F�R�A�.�1�_�1�"
� �}�,
� �{
� � �"�t�y�p�e�"�:� �"�i�n�"�,
� � �"�k�e�y�"�:� �"�D�A�T�A�S�E�T�_�K�E�Y�"�,
� � �"�v�a�l�u�e�s�"�:� �[� �"�5�0�c�9�5�0�9�d�-�2�2�c�7�-�4�a�2�2�-�a�4�7�d�-�8�c�4�8�4�2�5�e�f�4�a�7�"� �]
� �}�,
� �{
� � �"�t�y�p�e�"�:� �"�i�n�"�,
� � �"�k�e�y�"�:� �"�P�H�Y�L�U�M�_�K�E�Y�"�,
� � �"�v�a�l�u�e�s�"�:� �[� �"�4�2�"�,� �"�5�2�"�,� �"�5�4�"� �]
� �}
�]
�}
�}

�S�e�r�v�e�u�r� �:� �R�é�c�u�p�é�r�e�r�,� �p�r�é�p�a�r�e�r� �e�t� �s�t�o�c�k�e�r� �l�e�s� �d�o�n�n�é�e�s� �e�n� �b�a�s�e

Une fois le fichier query.json configuré, la requête est transmise à l'API à l'aide de la commande
suivante (installation du package jq pour une meilleure lisibilité des réponses) :

�s�u�d�o� �a�p�t� �i�n�s�t�a�l�l� �j�q
�c�u�r�l�  ��s�i�l�e�n�t� �-�-�u�s�e�r� �U�S�E�R�_�G�B�I�F�:�P�A�S�S�_�G�B�I�F� �-�-�h�e�a�d�e�r� �"�C�o�n�t�e�n�t�-�T�y�p�e�:
�a�p�p�l�i�c�a�t�i�o�n�/�j�s�o�n�"� �-�-�d�a�t�a� �@�q�u�e�r�y�.�j�s�o�n
�h�t�t�p�s�:�/�/�a�p�i�.�g�b�i�f�.�o�r�g�/�v�1�/�o�c�c�u�r�r�e�n�c�e�/�d�o�w�n�l�o�a�d�/�r�e�q�u�e�s�t� �|� �t�a�i�l� �-�n� �1� �|� �t�r� �-�d� �'�\�r�'

�C�e�t�t�e� �c�o�m�m�a�n�d�e� �r�e�t�o�u�r�n�e�r�a� �l�a� �c�l�é� �d�e� �l�'�e�x�p�o�r�t en question, sous une forme telle que :
0015000-260108000000665

On peut ensuite suivre l'état de la requête (elle peut prendre quelques dizaines de minutes) avec la



commande suivante :

�c�u�r�l� �-�S�s� �h�t�t�p�s�:�/�/�a�p�i�.�g�b�i�f�.�o�r�g�/�v�1�/�o�c�c�u�r�r�e�n�c�e�/�d�o�w�n�l�o�a�d�/�<�C�L�E�>� �|� �j�q� �-�r� �'�.�s�t�a�t�u�s�'

Une fois le statut "SUCCEDED", se placer dans le répertoire /tmp et procéder au téléchargement des
données :

�c�d� �/�t�m�p
�c�u�r�l� �-�-�l�o�c�a�t�i�o�n� �-�-�r�e�m�o�t�e�-�n�a�m�e
�h�t�t�p�s�:�/�/�a�p�i�.�g�b�i�f�.�o�r�g�/�v�1�/�o�c�c�u�r�r�e�n�c�e�/�d�o�w�n�l�o�a�d�/�r�e�q�u�e�s�t�/�<�C�L�E�>�.�z�i�p� �&� �u�n�z�i�p
�<�C�L�E�>�.�z�i�p

Une fois les données récupérées, les fichiers seront nettoyés des champs non utilisés pour optimiser
les temps de traitement et l'espèce occupé sur le serveur. Deux fichiers en particulier seront exploités
: occurrence.txt et multimedia.txt

�c�u�t� �-�f
�1�,�6�,�8�,�1�8�,�2�2�,�2�5�,�2�7�,�3�0�,�3�1�,�3�2�,�3�3�,�3�4�,�3�5�,�4�0�,�4�8�,�6�3�,�9�0�,�9�8�,�9�9�,�1�0�0�,�1�3�5�,�1�4�9�,�1�8�0�,�1�8�8�,�1�9
�4�,�2�0�6� �/�t�m�p�/�o�c�c�u�r�r�e�n�c�e�.�t�x�t� �>� �d�a�t�a�_�g�b�i�f�_�i�m�p�o�r�t�.�t�x�t
�c�u�t� �-�f� �1�,�4� �/�t�m�p�/�m�u�l�t�i�m�e�d�i�a�.�t�x�t� �>� �m�u�l�t�i�m�e�d�i�a�_�i�m�p�o�r�t�.�t�x�t

Enfin, deux tables de destination sont créées dans la base de données (au premier usage) :

�C�R�E�A�T�E� �S�C�H�E�M�A� �p�i�n�v�_�g�b�i�f�;

�C�R�E�A�T�E� �T�A�B�L�E� �p�i�n�v�_�g�b�i�f�.�t�m�p�_�g�b�i�f�_�d�a�t�a� �(
�g�b�i�f�_�i�d� �b�i�g�i�n�t� �p�r�i�m�a�r�y� �k�e�y�,
�m�o�d�i�f�i�e�d� �t�i�m�e�s�t�a�m�p�,
�"�r�e�f�e�r�e�n�c�e�s�"� �v�a�r�c�h�a�r�(�2�5�5�)�,
�b�a�s�i�s�_�o�f�_�r�e�c�o�r�d� �v�a�r�c�h�a�r�(�2�5�5�)�,
�o�c�c�u�r�e�n�c�e�_�i�d� �v�a�r�c�h�a�r�(�2�5�5�)�,
�r�e�c�o�r�d�e�d�_�b�y� �v�a�r�c�h�a�r�(�2�5�5�)�,
�i�n�d�i�v�i�d�u�a�l�_�c�o�u�n�t� �v�a�r�c�h�a�r�(�2�5�5�)�,
�s�e�x� �v�a�r�c�h�a�r�(�2�5�5�)�,
�l�i�f�e�_�s�t�a�g�e� �v�a�r�c�h�a�r�(�2�5�5�)�,
�r�e�p�r�o�d�u�c�t�i�v�e�_�c�o�n�d�i�t�i�o�n� �v�a�r�c�h�a�r�(�2�5�5�)�,
�c�a�s�t�e� �v�a�r�c�h�a�r�(�2�5�5�)�,
�b�e�h�a�v�i�o�r� �v�a�r�c�h�a�r�(�2�5�5�)�,
�v�i�t�a�l�i�t�y� �v�a�r�c�h�a�r�(�2�5�5�)�,
�o�c�c�u�r�r�e�n�c�e�_�s�t�a�t�u�s� �v�a�r�c�h�a�r�(�2�5�5�)�,
�o�c�c�u�r�r�e�n�c�e�_�r�e�m�a�r�k�s� �t�e�x�t�,
�e�v�e�n�t�_�d�a�t�e� �t�i�m�e�s�t�a�m�p�,
�v�e�r�b�a�t�i�m�_�l�o�c�a�l�i�t�y� �v�a�r�c�h�a�r�(�2�5�5�)�,
�d�e�c�i�m�a�l�_�l�a�t�i�t�u�d�e� �n�u�m�e�r�i�c�,
�d�e�c�i�m�a�l�_�l�o�n�g�i�t�u�d�e� �n�u�m�e�r�i�c�,
�c�o�o�r�d�i�n�a�t�e�_�u�n�c�e�r�t�a�i�n�t�y�_�m�e�t�e�r�s� �v�a�r�c�h�a�r�(�2�5�5�)�,
�i�d�e�n�t�i�f�i�e�d�_�b�y� �v�a�r�c�h�a�r�(�2�5�5�)�,
�s�c�i�e�n�t�i�f�i�c�_�n�a�m�e� �v�a�r�c�h�a�r�(�2�5�5�)�,
�d�a�t�a�s�e�t�_�k�e�y� �u�u�i�d�,
�i�s�s�u�e� �t�e�x�t�,



�t�a�x�o�n�K�e�y� �i�n�t�,
�v�e�r�b�a�t�i�m�_�s�c�i�e�n�t�i�f�i�c�_�n�a�m�e� �v�a�r�c�h�a�r�(�2�5�5�)
�)�;

�C�R�E�A�T�E� �T�A�B�L�E� �p�i�n�v�_�g�b�i�f�.�c�o�r�_�m�u�l�t�i�m�e�d�i�a� �(
�g�b�i�f�_�i�d� �b�i�g�i�n�t�,
�m�e�d�i�a�_�u�r�l� �t�e�x�t
�)�;

Puis alimentées par les données récupérées :

�s�u�d�o� �s�u� �p�o�s�t�g�r�e�s
�p�s�q�l� �-�d� �<�D�B�_�n�a�m�e�>
�\�c�o�p�y� �p�i�n�v�_�g�b�i�f�.�t�m�p�_�g�b�i�f�_�d�a�t�a
�F�R�O�M� �P�R�O�G�R�A�M� �'�t�a�i�l� �-�n� �+�2� �/�t�m�p�/�d�a�t�a�_�g�b�i�f�_�i�m�p�o�r�t�.�t�x�t�'
�W�I�T�H� �(
�F�O�R�M�A�T� �t�e�x�t�,
�D�E�L�I�M�I�T�E�R� �E�'�\�t�'
�)�;

�\�c�o�p�y� �p�i�n�v�_�g�b�i�f�.�c�o�r�_�m�u�l�t�i�m�e�d�i�a
�F�R�O�M� �P�R�O�G�R�A�M� �'�t�a�i�l� �-�n� �+�2� �/�t�m�p�/�m�u�l�t�i�m�e�d�i�a�_�i�m�p�o�r�t�.�t�x�t�'
�W�I�T�H� �(
�F�O�R�M�A�T� �t�e�x�t�,
�D�E�L�I�M�I�T�E�R� �E�'�\�t�'
�)�;

�P�o�s�t�g�r�e�s�q�l� �:� �I�n�s�é�r�e�r� �o�u� �a�c�t�u�a�l�i�s�e�r� �l�e�s� �d�o�n�n�é�e�s� �e�n� �s�y�n�t�h�è�s�e

À partir des données stockées dans les tables temporaires, l'objectif est de convertir ces données vers
le format SINP, et d'alimenter la synthèse. Une fonction d'UPSERT est créée pour insérer les nouvelles
données, et actualiser celles déjà disponibles. Dans les 2 cas, il est nécessaire que les jeux de
données récupérées auprès du GBIF aient déjà un équivalent dans les métadonnées de l'instance
GeoNature, avec le même uuid que celui du dataset dans la base de données du GBIF.

Il faut ensuite disposer d'une source "GBIF" dans gn_synthese.t_sources :

�I�N�S�E�R�T� �I�N�T�O� �g�n�_�s�y�n�t�h�e�s�e�.�t�_�s�o�u�r�c�e�s�(�)
�V�A�L�U�E�S� �(�)�;

Pour permettre l'UPSERT, il est nécessaire d'avoir une contrainte d'unicité entre l'id_source
correspondant au GBIF, et la colonne entity_source_pk_value, qui correspondra au gbif_id.

�A�L�T�E�R� �T�A�B�L�E� �g�n�_�s�y�n�t�h�e�s�e�.�s�y�n�t�h�e�s�e� �A�D�D� �C�O�N�S�T�R�A�I�N�T� �W�H�E�R�E� �i�d�_�s�o�u�r�c�e�=�X�;

Une fois le ou les jeux de données préparés et bien identifiés (uuid), créer la fonction suivante :

�T�O�D�O



Puis déclencher l'UPSERT :

�S�E�L�E�C�T� �p�i�n�v�_�g�b�i�f�.�u�p�s�e�r�t�_�g�b�i�f�_�d�a�t�a�(�)�;
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